
  

Primitivas Gráficas



  

Primitivas Gráficas
● Elementos básicos que formam um desenho

– Ponto
– Segmento
– Polilinha
– Polígono
– circunferência

.



  

PIXEL
● Ponto em matemática → não tem dimensão
● Em computação gráfica → PIXEL

– Picture element
● Possui posição e valor



  

Imagem
● Matriz de pixels

– Resolução: xMáx * yMáx



  

Imagem



  

Imagem



  

Imagem
● Modes



  

Resolução
● Resolução: xMáx * yMáx



  

Resolução



  

Resolução



  

Resize



  

Sistemas de Referência
● SRU → Sist. de Ref. do Universo

● Xr e Yr
● Coordenadas reais de um ponto no espaço R2

● SRD → Sist. de Ref. do Dispositivo
● Xp e Yp
● Coordenada do pixel correspondente

– Inteiros positivos na matriz gráfica
● SRO – Sist. de Ref. do Objeto

● Cada objeto pode ser modelado em um universo próprio



  

Window x viewport
● Plano cartesiano infinito
● Window

● janela na qual vemos uma cena
● Viewport

● Matriz de pixels 
● Resolução
● Valores max e min



  

Sistemas de Referência



  

Sistemas de Referência



  

Rasterização
● Conversão: SRU → SRD

● (Xr,Yr) → (Xp,Yp)

Xp=
Xpmax−Xpmin
Xrmax−Xrmin

∗(Xr−Xrmin)+Xpmin

Yp=Ypmax−
Ypmax−Ypmin
Yrmax−Yrmin

∗(Yr−Yrmin)+Ypmin



  

Exercício
● Considere o ponto: (Xr,Yr) = (-1.4,0.3)
● Window definida entre -2.0 e +2.0 

● Xrmin = Yrmin = -2
● Xrmax = Yrmax = 2

● Viewport d 800x600 pixels
● Xpmin = Ypmin = 0
● Xpmax = 800
● Ypmax = 600

● Qual o valor da coordenada do pixel: (Xp,Yp)



  

Exemplo



  

Exemplo



  

Exemplo



  

Lab 1
● Desenhe uma imagem com o último dígito do seu RA no centro 

e seu nome escrito no canto superior direito.
● Exemplo: A23621, Amaury



  

Exercício
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